Создание, потерявшее контроль!

Скарн
«Скарн – неукротимая сила фанатичной мощи. Лучше не вставать у него на пути!»

Колода замыслов «Испорченная душа» (Twisted Soul)
	№
	Название
	Цена
	Описание

	1
	Что не убивает

(What Doesn’t Kill)
	0/1
	Поверните эту карту, когда монстр получает 1 или более [image: image1.jpg]s



. Если монстр не побежден, он восстанавливает 1 [image: image2.jpg]s



. Пометьте этого монстра жетоном угрозы из резерва. Каждый отмеченный монстр добавляет 1 коричневый кубик в свой пул защиты.

	2
	Властная сущность
(Possessive Nature)
	1/0
	Используйте эту карту, когда поворачиваете карту замыслов "Призвать Скарна". Получите столько жетонов угрозы, сколько реликвий находится в игровой зоне героев и Повелителя. Затем верните эту карту в коробку с игрой.

	3
	Слепая ярость

(Bitter Rage)
	2/1
	Поверните эту карту в начале вашего хода. Пока карта повернута, каждый раз, когда монстр, отмеченный жетоном угрозы, проводит атаку, эта атака получает +2 [image: image3.jpg]s



.

Эта карта не разворачивается по обычным правилам. Разворачивайте эту карту в конце каждого приключения.


	4
	Опустошение
(Desolation)
	2/2
	Поверните эту карту в начале вашего хода. Пока карта повернута, каждый раз, когда герой получает 1 [image: image4.jpg]


 или более, этот герой получает дополнительно 1 [image: image5.jpg]


.

Эта карта не разворачивается по обычным правилам. Разверните эту карту в конце вашего хода.

	5
	Большие шрамы

(Thick Scars)
	2/1
	Поверните эту карту в начале вашего хода. Пока карта повернута, каждый монстр, отмеченный жетоном угрозы, получает +2 к Здоровью.

Эта карта не разворачивается по обычным правилам. Разверните эту карту в конце каждого приключения.

	6
	Оглушительное падение
(Thunderous Fall)
	2/1
	Поверните эту карту, когда ОГРОМНЫЙ или МАССИВНЫЙ монстр получает повреждение, равное его здоровью, и умирает. Каждый герой, находящийся в соседней клетке с таким монстром, Оглушен.

	7
	Путь безумца

(Delusional Path)
	3/1
	Поверните эту карту, когда герой входит в свободную клетку, находящуюся в 5 или более клетках от каждого другого героя. Этот герой проходит проверку [image: image6.jpg]


. Если проверка провалена, вы можете немедленно переместить его в пределах его Скорости. Затем активный игрок продолжает свой ход.

	8
	Неизвестное происхождение
(Unknown Origin)
	3/0
	Используйте эту карту, когда вы поворачиваете карту замыслов "Призвать Скарна". Каждый герой проходит проверку [image: image7.jpg]


. За каждого героя, который провалил проверку, вы получаете 1 жетон угрозы.

	9
	Верный страж

(Faithful Guardian)
	4/0
	Поверните карту, когда агент Скарн повержен. Получите 3 жетона угрозы.

	10
	Призвать Скарна

(Summon Skarn)
	3/2
	Поверните эту карту после подготовки столкновения, чтобы выбрать открытую группу монстров. Замените 1 вожака и 2 прислужников из этой группы агентом Скарн.

Если агент Скарн будет побежден, верните данную карту в колоду замыслов.

Вы не можете использовать эту карту в приключении, в котором участвует лейтенант Скарн.

	11
	Скарн (I)
 (Skarn (I))
	---
	Цеп: При атаке Скарн может выбрать целью 2 разных героев. Он проводит 1 бросок кубиков атаки, а каждый герой выполняет самостоятельный бросок кубиков защиты.

Истощение Х: Если герой получает [image: image8.jpg]s



 в результате атаки Скарна, вы можете обязать этого героя заменить до Х получаемых [image: image9.jpg]s



 на [image: image10.jpg]


.
[image: image11.jpg]


 Починка Х: Скарн восстанавливает Х [image: image12.jpg]s



.

	12
	Скарн (II)
 (Skarn (II))
	---
	Истощение Х: Если герой получает [image: image13.jpg]s



 в результате атаки Скарна, вы можете обязать этого героя получить до Х урона в виде [image: image14.jpg]


 вместо [image: image15.jpg]s



.
[image: image16.png]


 Молотилка: Проведите атаку. Эта атака воздействует на каждую фигурку на соседних со Скарном клетках. За каждую фигурку проводятся отдельные броски кубиков защиты.
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 Починка Х: Скарн восстанавливает Х [image: image18.jpg]s



.
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